Olimpiada Nationala de Informatica
Clasa a VIII-a 2004

Zar 100 puncte
Pe tabla de sah de dimensiune NxN, se gaseste un zar (avand latura egala cu latura patratului
ce defineste un patrat al tablei de sah). Acest zar se poate rostogoli in conformitate cu secventa de
comenzi care se citeste dintr-un fisier, fiecare caracter citit avand semnificatia:
e urostogolire in patratul de deasupra (up);
d rostogolire in patratul de dedesubt (down);
e 1 rostogolire 1n patratul din stdnga (left);
e r rostogolire in patratul din dreapta (right).
Se cunosc:
e pozitia initiald a zarului data prin punctul de coordonate (linie, coloand);
e valorile aflate pe fetele zarului date printr-un sir: sus, jos, stdnga, dreapta, fats,
spate, in aceasta ordine;
e secventa de miscdri date prin caracterele ‘u’, ‘d’, ‘1’, ‘r’.
Cerinta: sa se determine sumele de valori pe care le vor avea, in urma secventei de miscari, fetele:
sus, jos, stanga, dreapta, fatd, spate (in aceastd ordine), precum si multimea valorilor ce sunt pe fata
de sus a zarului la fiecare mutare a acestuia. Prima pozitie se considera cea initiala.
Secventa de miscari a zarului se realizeaza cat timp zarul printr-o mutare rdmane pe tabla de sah.
Daca n urma unei mutdri zarul ar iesi in afara tablei, se vor afisa rezultatele obtinute pana in acel
moment.

Restrictii:
e secventa de migcdri poate avea pana la 1000 de caractere ‘u’, ‘d’, ‘1’, ‘r’;
e 4 < N X100

Date de intrare:
Fisierul de intrare cu numele ZAR. IN are structura:

N // cu semnificatia dimensiunea tablei

lp cp // cu semnificatia linia initiald, coloana initiala pentru pozitia zarului.
Vi, V2 V3 Vg Vs Vg // valorile fetelor zarului, valori cuprinse intre 1 si 6.

h // numarul de caractere ce reprezintd secventa de mutari

C1 Cp C3 .. Ch // caracterele ‘u’, ‘d’, ‘1’, ‘r’ cu semnificatia mutarea urmatoare a zarului

Date de iesire:

Fisierul de iesire cu numele ZAR.OUT are structura

- pe prima linie separate prin spatiu 6 valori:

suma_sus suma_Jjos suma_stanga suma_dreapta suma_fata suma_ spate

cu semnificatia suma punctelor de pe fetele specificate, in aceasta ordine.

- pe a doua linie h+1 valori ce reprezintd valorile ce sunt pe fata de sus prin secventa de miscari
propusa. Pe prima pozitie este valoarea initiala.

Exemple:

ZAR.IN ZAR.OUT

8 72 68 77 63 67 73

7 3 146 3146512%641324¢63
1 65243 6 4
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Timp maxim de executie 1 secunda/test.

Sume 100 puncte
Fie n un numar natural nenul, n<100.
Cerinta
Scrieti un program care sa determine n submultimi disjuncte doud cate doua de cate n elemente
distincte din multimea {1, 2, ..., n°}, submultimi pentru care suma elementelor este aceeasi.
Date de intrare
Din fisierul de intrare sume . in se citeste de pe prima linie numarul natural nenul n.
Date de iesire
Fisierul de iesire sume . out contine n linii, cate una pentru fiecare submultime determinata. Pe linia
i se afld cele n elemente ale submultimii i, separate prin cate un spatiu.
Restrictii si precizari
e 1<n<100
e Doua submultimi sunt disjuncte daca nu au elemente comune
e Solutia nu este unica, puteti afisa orice solutie care respecta conditiile din enuntul problemei
¢ Ordinea submultimilor sau a elementelor submultimii NU conteaza

Exemplu

sume.in | sume.out

4 11 6 1 16
15 10 5 4
38 9 14
13 2 7 12

Timp maxim de executie: 1 secunda/test

Placi meteoritice 100 puncte

Pe planeta UZABU, va cadea o ploaie de meteoriti. Savantii stiu ca fiecare meteorit este de
forma dreptunghiulara, avand laturile paralele cu axele de coordonate (si pe planeta UZABU axele de
coordonate au aceeasi semnificatie ca si pe Pamant). Solul planetei este reprezentat prin axa OX.
Meteoritii cazuti pe planetd sunt folositori pentru agriculturd. Daca un meteorit in cadere atinge un alt
meteorit atunci amandoi se vor distruge iar craterul format distruge solul planetei.

Cunoscand care sunt coordonatele placilor date prin patru numere (x;, yi, X2, y2), cu
semnificatia: (stdnga_sus_x, sténga_sus_y, dreapta jos_x, dreapta jos_y),
savantii trebuie sa distrugd o parte dintre meteoriti astfel incat ei sd nu se suprapund in momentul
atingerii solului.

Restrictii:
Numarul de placi meteoritice N2 0 < N < 500
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Coordonatele fiecarui meteorit sunt numere intregi 0 < x, y < 32000
Doua placi care prin cddere se lipesc nu se distrug.

Date de intrare:
Fisierul de intrare METEOR. IN are structura :
- Pe prima linie N reprezentand numarul de meteoriti
- Pe urmatoarele N linii cite patru numere separate prin cite un spatiu, reprezentind
coordonatele stdnga sus si dreapta jos ale placii dreptunghiulare.

Date de iesire
Fisierul de iesire METEOR . OUT contine o singurd valoare k reprezentand numdrul maxim al placilor

ramase.

Exemplu :

METEOR. IN METEOR.OUT
10 6

5 10 18 2
15 22 27 12
35 30 40 25
43 30 45 25
32 20 45 12
50 20 60 15
20 30 30 25
65 20 82 15
48 13 75 2
78 14 100 3

Timp maxim de executie: 1 secunda/test
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